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“Sladem palowickich bocianéw” to gra planszowa inspirowana
popularng grg“chinczyk”. Liczba graczy: 2-4

Do rozgrywKi potrzebujemuy:
 planszy

+ 16 pionkow (po 4 pionki dla kazdej osoby)
* kostkidogry

Przed rozpoczeciem rozgrywki, gracze ustawiajg pionki w wybranym przez siebie kolorze na ,bazie”. Na planszy sq
to miejsca zwigzane z naszq miejscowosciq: Ko$cioét pw. Trdjcy Przenaj$wietszej, Zameczek, Szkota Podstawowa im.

S. Zeromskiego oraz Dworzec Kolejowy w Palowicach.
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Jak grac?
Gracze w ustalonej wczesniej kolejnosci, rzucajq kostkq
po trzy razy, az do momentu, kiedy ktérys z nich wyrzuci
kostkq liczbe 6 - wtedy ustawia jeden ze swoich czterech
pionkow na polu startowym (kropka w kolorze gracza)
irzuca jeszcze raz, by nastepnie przesunq¢ pionek o takq
liczbe pdl w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek
zegara, ile wyrzuci kostkg.

Gracze przesuwajq swoje pionki o takq liczbe pdl, jakg
wyrzucg kostkqg.

BONUS: gracz, ktéry wyrzuci 6 oczek, ma prawo do
kolejnego rzutu. Jezeli wyrzuci 6, a nastepnie to powto-
rzy, rzuca jeszcze raz.. Przyktad: jezeli gracz wyrzuci 6,
anastepnie 3, przesuwa swoj pionek o 9 pdl (6+3=9). Jesli
wyrzuci kolejno: 6, 6 i 4 to przesuwa swoj pionek o 16 p6l
(6+6+4=16). Gracz po wyrzuceniu 6 oczek, moze takze
wyprowadzi¢ z ,bazy” kolejny pionek.
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Zakonczenie
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WAZNE: Pionki mogq nad sobq przeskakiwaé.

Jednak, jesli podczas gry pionek jednego gracza stanie
na polu zajmowanym przez drugiego, pionek stojgcy tutaj
poprzednio zostaje zbity i wraca do swojej ,bazy”. Zasada
ta nie dotyczy pola startowego.

Kiedy gracz przejdzie pionkiem calq plansze dookota,
wprowadza swdj pionek do ,bocianiego gniazda” - czyli
czterech pél oznaczonych wtasnym kolorem (znajdujq sie
one na $rodku planszy).

Gdy gracz dotart swoim pionkiem do ,bocianiego
gniazda”, a na planszy nie ma zadnych innych jego pion-
kow, musi wylosowac 6 oczek, aby moc wprowadzic¢ kolej-
ny pionek z ,bazy” na plansze. W takiej sytuacji zamiast
jednego rzutu kostkq — ma trzy proby.

Taki sam ruch wykonuje gracz, kiedy jego wszystkie
pionki zostatly zbite i nie ma zadnej mozliwosci ruchu.
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Wygrywa ten gracz, ktory jako pierwszy wprowadzi wszystkie swoje pionki do ,bocianiego gniazda”.
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Zyczymy przyjemnej rozgrywki
w zimowe jak i letnie wieczory!

“
Projekt ,BocianoweLOVE" realizowany jest przez grupe inicjatywnq Sojusz sotecki, a wspétfinansowany ze srodkéw programu Dziataj Lokalnie Polsko-Amerykanskiej Fundacji Wolnosci realizo-
wanego przez Akademie Rozwoju Filantropii w Polsce oraz Osrodka Dziataj Lokalnie - Centrum Spotecznego Rozwoju

ilustracje: Magdalena Dziedzic
realizacja: KLARstudio.pl
konsultacje: GaSzo
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AKADEMIA ROZWOJU
= FILANTROPII W POLSCE

POLSKO-AMERYKANSKA
Funpacja WoLno§cr
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